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Laerervejledning
| spillet traeenes de uregelmaessige udsagnsord i datid.

Forberedelse
Spillepladen printes i A3 og lamineres inden brug.
| kan med fordel treene de uregelmaessige udsagnsord, inden | spiller. Der er kopiark til traeening pa dansktip.dk.

Materiale »
Spilleplade

Et pointark pr. elev n
Terning [ 3 ]

En spillebrik (ludo-brik) pr. elev

Stopur/telefon 3
Papir til at notere point -
=5 4)
Antal S i”ere dansktip.dk . dansktip.dk .
: spilleplade pointark

2-4 elever pr. spilleplade

Spilleregler
Spillepladen indeholder 60 udsagnsord i nutid. Pointarket indeholder de samme ord i datid.

Hvert ord giver mellem 1-4 point. Der er 12 ord, der giver henholdsvis 1, 2, 3 eller 4 pluspoint. De skal laegges til de gvrige point.

Inden spillet starter, aftales hvor laenge gruppen skal spille.

Hver elev far en brik og et pointark med datidsformen.

Alle spillere star pa startfeltet i midten. Den forste elev slar med terningen og rykker antal felter.

Obs: Der ma kun rykkes pa felter, der rgrer hinanden. Man ma ikke sta/ga pa det samme felt (ord) to gange pa ét slag. Derfor kan man ikke rykke frem
eller tilbage pa samme felt, men skal finde en anden "vej”.

Det ord, man lander p3, finder man i datid pa pointarket og noterer antal point. Hvis man fx lander pa "’rider”, finder man "’red” i den gule boks og far 4
point for den runde. Lander man fx pa ”’skal”, finder man ”’skulle” i bonuskassen med 3 point. Man far altsa 3 point + 3 bonuspoint = 6 point for den
runden. Turen gar videre.

De gule felter uden ord giver ingen point, og eleverne skal derfor undga at lande der. De bruges i stedet som ”’treedesten” mellem ordene.

Spilleren med flest point, nar den aftalte tid er gaet, vinder.
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