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1 
Udgiveren af Fortnite 

er Epic Games. 

2 
Fortnite blev udgivet 
første gang i år 2012. 

3 
Køretøjet kaldes for en  

”Battle Bus”. 

4 
De penge, du kan bruge i Fortnite, 

kaldes for Fort-money. 

5 
Den officielle aldersgrænse 

for at må spille Fortnite er 12 år. 

6 
Fortnite har over 

200 millioner brugere. 

7 
Hvis du dør i Fortnite, skal du vente 

en time, før du kan spille igen. 

8 
På billedet ses et 

”Marshmellow skin”. 
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Fake eller fakta 2 – Om Fortnite 
 
Svarark til læreren: 
 
1 Udgiveren af Fortnite er Epic Games.    Fakta 
 
2 Fortnite blev udgivet første gang i år 2012.    Fake 
Spillet blev første gang udgivet i 2017. 
 
3 Køretøjet kaldes for en ”Battle Bus”.    Fakta 
 
4 De penge, du kan bruge i Fortnite, kaldes for Fort-money.  Fake 
”Valutaen” i Fortnite hedder V-Bucks. 
 
5 Den officielle aldersgrænse for at må spille Fortnite er 12 år.  Fakta 
 
6 Fortnite har over 200 millioner brugere.     Fakta 
Tallet er fra november 2018. 
 
7 Hvis du dør i Fortnite, skal du vente en time, før du kan spille igen. Fake 
  
8 På billedet ses et ”Marshmellow skin”.    Fakta 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lærervejledning 
Fake eller fakta 2 – Om Fortnite 
 
Aktiviteten henvender sig til indskolingen eller mellemtrinnet.  
Kortene med spørgsmål kan bruges i forbindelse med et konkret emne eller blot som en aktivitet eller en brain break.  
 
Forberedelse 
Kortene printes – print i A3, hvis de skal væres større. 
Laminer og klip ud – så kan de bruges flere gange. 
Print og kopier svarark til hver elev. 
 
Udedansk 
Eleverne skal kunne læse kortene selv. Uddel et svarark til hver elev og forklar ”reglerne”. Hæng de 8 kort op i et aftalt 
område og lad eleverne gå på jagt.  
Eleven læser et kort og markerer med en farveblyant, om det er ”fake eller fakta” ved at farve det felt, eleven gætter på. 
Send eleverne afsted til alle kort på én gang og fortæl svarene til sidst eller lav det som ”stjerneløb”, hvor eleven skal forbi 
læreren og tjekke sit svar, hver gang et kort er læst. 

 


